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Action — @@, Q : retournez, face visible,
une carte face cachée dans votre arsenal.
) Sielle a écrasement, elle gagne +2@®) et
dominer ce tour-ci. Encore une fois (LIne
attaque avec dominer nf}-n’ut pas étre défendue

‘lipm‘ plus d'une carte de la main.)

C'est un emplacement pour votre arme. Pour Armure cassante (Quand la chaine de combat
ce jeu de démo, nous allons couvrir les bases et se termine, si vous avez défendu avec cette
Jouer sans arme fonctionnelle. carte, détruisez-la.)

S -

Gardien Héros - Jeune

Action — Détruisez cette carte : la prochaine Armure cassante (Quand la chaine de combat
carte action d’attaque que vous jouez ce se termine, si vous avez défendu avec cette
tour-ci gagne +1®. Encore une fois carte, détruisez-la.)

Action — Détruisez cette carte : gagnez @.
Encore une fois

D' Générique Equipement - Torse
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Soulévement 3 (Tant que cette carte est dans
votre main, au début de votre phase de fin, vous
pouvez payer @ @@ et mettre cette carte face
visible dans votre arsenal. Si vous le faites,
créez 3 jetons Poussée sismique.)

Ecrasement - Quand cette carte inflige au )

moins 4 dégats a un héros, sa premiére Ecrasement - Quand cette carte inflige au
attaque pendant son prochain tour gagne moins 4 dégats a un héros, Q le.
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Quand cette carte défend une attaque
Gardien, combattez en duel avec le héros
attaquant. Le gagnant créée un jeton
Poussée sismique. (Les héros qui combattent
en duel révélent Ia premiére carte du dessus de
leur deck. Le héros qui révéle la carte avec la
plus grande ® gagne.)

(Les auras restent dans l'aréne.) L
; Fcrasement - Quand cette carte inflige au
Au début de votre tour, détruisez cette moins 4 dégats a un héros, mettez un
carte, puis la prochaine carte action marqueur -1® sur un équipement qu'il
d’attaque Gardien que vous jouez ce tour-ci controle.

gagne +6(®.

Ecrasement - Quand cette attaque inflige au Ecrasement - Quand cette carte inflige au Ecrasement - Quand cette carte inflige au
moins 4 dégats a un héros, mettez une carte moins 4 dégats a un héros, détruisez un moins 4 dégats a un héros, détruisez la
de son arsenal au-dessous de son deck. jeton Poussée sismique qu’il contréle. premiere carte du dessus de son deck.
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Quand cette carte défend, vous pouvez révéler
une carte avec écrasement de votre main. Si
Dominer (Cette carte ne peut pas étre défendue vous le faites, créez un jeton Poussée sismique.
par plus d'une carte de la main.) - (Astuce - Ne mettez pas cette carte dans I'arsenal.
Vous ne pouvez pas défendre avec les cartes depuis
l'arsenal.)
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(Les auras restent dans 'aréne.)

il Audébut de votre phase d’action, détruisez
| cejeton, puis la prochaine carte action

| d’attaque Gardien que vous jouez ce tour-ci
| coute @ de moins a jouer.

Gardien Jeton - Aura
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