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QU’EST-CE QUE

SILVER AGE ?

Silver Age est une toute nouvelle fagcon de jouer a Flesh and Blood, en

utilisant uniquement des cartes courantes, rares et basiques. Avec la

célebre sélection de jeunes héros de Flesh and Blood, les parties sont
rapides, amusantes et abordables !




COMMENT EST-CE QUE
SILVER AGE FONCTIONNE ?

Silver Age n’utilise que des jeunes héros et des cartes courantes, rares et basiques.

Non seulement c’est une maniere abordable de jouer, mais cela ouvre aussi un

monde de possibilités créatives en matiére de construction de decks. Les héros

emblématiques du passé et du présent de Flesh and Blood brillent de tout leur

éclat, grace a un développement rigoureux garantissant des parties équilibrées et
agréables a jouer.

DEMARRAGE RAPIDE

« Uniquement des cartes courantes, rares et basiques (y compris les
cartes de héros)

« 1jeune héros

« Une sélection de 55 cartes (y compris armes, équipement et inventaire)
« Commencez la partie avec exactement 40 cartes dans votre deck

« Un maximum de 2 exemplaires de chaque carte

« 35 minutes par ronde, en une partie
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COMMENT COMMENCER A JOUER AU

SILVER AGE ?

Ne cherchez pas plus loin : découvrez 10 nouveaux decks
préconstruits, congus pour la compétition deés la sortie de la boite !

Pour un PPC (MRSP) de seulement 19,90 €, vous obtenez un deck

prét a jouer, complet avec équipement et inventaire. Ces decks ont

été développés pour étre préts a la compétition des la sortie de la

boite, permettant a chacun de les prendre en main, de participer...
et de gagner.
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© Sicen'est pas volre tour, vous pouvez jouer les cartes
action de non-atlaque bleues de votre arsenal comme si
elles étaient des instantanés,

A chaque fois que vous jouez une carte Glace pendant
le tour d’un adversaire, créez un jeton Gelure sous son
contrile,

\ Essence de glace (Vous pouvez avoir des cartes Glace dans |/
| wotre deck.) | ’
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LE SILVER AGE EST LE MEILLEUR MOYEN
POUR TOUS DE VIVRE PEXPERIENCE
FLESH AND BLOOD.

PRENEZ UN DECK ET ENTREZ
DIRECTEMENT DANS LA COMPETITION !



CHACUN DES CHAPITRES 1ET 2
CONTIENT UN BOOSTER ISSU DE

L'EXTENSION




DE VOTRE MAGASIN DE JEULOCALA &

LA TOURNEE MONDIALE
&

Le format Silver Age sera pris en charge a TOUS les niveaux du jeu
organisé : des événements Armory et des saisons Skirmish accessibles

aux débutants dans votre magasin, jusqu’aux événements compétitifs de
qualification comme les Pro Quests, et au-dela !




CHAPITRE 1

GARDIEN : d’une classe impeccable, Bravo est un
Gardien charismatique qui fait chavirer bien des cceurs.

MECANOLOGUE : grice a ses gadgets qui la boostent au
combat, Dash invente toujours une maniere de I'emporter.

ELEMENTAIRE SORCIER : avec un détermination

glaciale, lyslander manie le froid mordant du coeur de
I"hiver.

BRUTE : privé d’'un bras mais animé d’une rage redoublée,
Kayo se lance sans crainte au cceur de la bataille.

LAMERUNE : rune et lame s’unissent tandis que Viserai,
I’archenuit, s’éléve des ténébres.
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CHAPITRE 2

CHAOS ASSASSIN : aussi furtif qu'une araignée, Arakni
marque ses proies dans les ténebres du Chaos.

RANGER : Azalée vise pour tuer et posséde un arsenal de
fleches prétes a étre décochées pour le prouver.

GUERRIER : son épée scintillante en main, Dorinthea se
bat sans relache avec le courage d’une véritable Guerriére.

MYSTIQUE ILLUSIONNISTE : grace aux arts mystiques,
Enigma crée des lllusions a I'esprit indomptable et a la
beauté transcendante.

DRACONIQUE NINJA : renaissant dans les flammes
du phénix, Fai embrase son désir de liberté d’une ardeur
Draconique.
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PPG PAR DECK : $19,90 USD / €19,90 EUR/ $29,90 CAD / $32,90 AUD / $34,90 NZD




CHAQS ASSASSIN
RANGER
GUERRIER
MYSTIQUE ILLUSIONNISTE

DRACONIQUE NINJA

*CHAQUE BOITE CONTIENT 2
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DATE DE SORTIE

LE 13 FEVRIER 2026



CODES-BARRES
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SILVER AGE CHAPITRE 1
Codes-barres (anglais)

SKU : FAB2602-EN

« Deckalunité: 09421037054537
« Boite (10 decks) : 09421037054599
« Carton (4 unités) : 09421037054841
Codes-barres (francais)

SKU : FAB2602-FR

« Deckalunité: 09421037054544
- Boite (10 decks) : 09421037054605
« Carton (4 unités) : 09421037054858

Codes-barres (japonais)
SKU : FAB2602-)P |
+ Deck Punité: 0942103705455
« Boite (10 decks) : 09421037054612
. Carton (4 unités) : 09421037054865




CODES-BARRES
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SILVER AGE CHAPITRE 2
Codes-barres (anglais)

SKU : FAB2603-EN

« Deckal'unité: 09421037054568
« Boite (10 decks) : 09421037054629
« Carton (4 unités) : 09421037054839
Codes-barres (francais)

SKU : FAB2603-FR

« Deckal'unité: 09421037054575
« Boite (10 decks) : 09421037054636
« Carton (4 unités) : 09421037054896

Codes-barres (japonais) -
SKU : FAB2603-JP

« Deck a l'unité: A  09421037054582 7 t
. Boite (10 decks) : | 09421037054643 ,:.«’-L/‘; ¥
; N P

- Carton (4 unités) : | 09421037054902
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