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Tournciement de Fleur de Brume
> i ) :

de Fleur de Brume dans votre deck que £ : AL
Couteau dans la Plaie gagne +1® pour
chaque attaque qui a touché pendant cette
chaine de combat.

Si Tourneciement de Fleur de Brume touche, et que c'est  * Si Toumnociement de Fleur de Brume touche, et que c’est
le deuxiéme maillon de chaine ou plus a toucher de i@ ) maillon de chaine ou plus a toucher de
suite, piock 2 1 i y s,
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Couteau dans la Plaie gagne +1® pour uteau dans la Plaie gagne +1® pour Si Epines Améres touche, votre prochaine
chaque attaque qui a touché pendant cette chaque attaque qui a touché pendant cette attaque ce tour-ci gagne +1®.

chaine de combat. \ ll chaine de combat. Go again
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Si Epines Améres touche, votre prochaine Si Epines Améres touche, votre prochaine
attaque ce tour-ci gagne +1@®). attaque ce tour-ci gagne +1®).
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5i Coup de Pied Volant est joué en tant que
maillon de chaine 3 ou plus, il gagne +2®).

Si Coup de Pied Volant est joué en tant que 5i Coup de Pied Volant est joué en tant que

maillon de chaine 3 ou plus, il gagne +2&.  |§ #1 maillon de chaine 3 ou plus, il gagne +2®). 0380
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Lorsque vous jouez Sang pour Sang, si vous
Go again Go again avez moins de ® que votre adversaire, elle
gagne go again.
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Lorsque vous jouez Sang pour Sang, si vous Lorsque vous jouez Sang pour Sang, si vous
avez moins de ® que votre adversaire, elle avez moins de @ que votre adversaire, elle
gagne go again. gagne go again.

Pt
0 s sl . {
(@p =TIy 6y 5)

Y
1D WAL 1 Serpey Gurskly © 2022 Legend Story Studics 4/9




Flesh and Blood TCG | IRA Welcome Deck Print & Play - French © Legend Story Studios

Si Saut Périlleux est joué depuis l'arsenal, il
gagne +2@.
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Si Saut Périlleux est joué depuis I'arsenal, il Si Saut Périlleux est joué depuis I'arsenal, il
gagne +2@. gagne +2@.




